
 
 

 

 

 

Olá Pioneiros, 

A vossa missão neste empreendimento é ajudar Jack Sparrow a tentar escapar a um antigo pacto 
feito com Davy Jones.  

O filme Piratas das Caraíbas: O Baú da Morte é o segundo capítulo da famosa saga Piratas das 
Caraíbas e dá continuidade às aventuras do excêntrico e imprevisível capitão Jack Sparrow. A história 
decorre num universo dominado por piratas, lendas marítimas, criaturas sobrenaturais e navios 
amaldiçoados, aprofundando o mundo fantástico apresentado no primeiro filme e introduzindo novos 
perigos e personagens marcantes. 

Neste filme, Davy Jones, o temível capitão do navio fantasma Holandês Voador, surge como uma 
das principais ameaças, exigindo a alma de Jack Sparrow como pagamento de um antigo acordo. 
Perseguido pelo seu destino, Jack tenta encontrar uma forma de escapar à maldição que o condena a 
servir Davy Jones para sempre. Ao mesmo tempo, Will Turner e Elizabeth Swann vêem-se novamente 
envolvidos numa perigosa jornada, divididos entre os seus sentimentos pessoais, as suas obrigações e as 
crescentes ameaças do mundo da pirataria. 

A procura pelo misterioso Baú da Morte, que guarda o coração de Davy Jones, torna-se o centro 
da narrativa, colocando à prova alianças, lealdades e escolhas difíceis entre os personagens. Ao longo da 
história, surgem conflitos entre piratas, a Marinha e forças sobrenaturais, aumentando a tensão e o ritmo 
da ação. 

Vamos navegar nesta aventura emocionante e cheia de reviravoltas pelos mares… 

 

 

 

 

 



 

 

1. Os Chefes responsáveis de cada Comunidade, devem enviar o seu contato, com a devida 
identificação do agrupamento, para o Chefe Luis Freire – 914011499, para serem adicionados ao 
grupo de WhatsApp “Comunidade Margaridas” 

2. A Comunidade Margaridas será dividida em 4 subcampos, com denominação de personagens 
intervenientes no empreendimento: 
 
Ø Jack Sparrow  
Ø Elizabeth Swann  
Ø Will Turner  
Ø Davy Jones  

A distribuição das equipas pelos subcampos é feita for ordem de inscrição, e comunicada ao Chefe 
de Comunidade no grupo de WhatsApp. 

3. Construções Obrigatórias – serão fornecidas 40 varolas por equipa, das quais apenas 10 podem 
ser cortadas. 
 
Ø Mesa 
Ø Cozinha 
Ø Vedação 
Ø Fossa 
Ø Oratório e Pórtico, obrigatoriamente alusivo ao tema da Comunidade Margaridas 

Podem ser efetuadas construções extras, mas respeitando o limite de varolas atribuído 

 
4. Jantar de Competição (Sexta-feira) 

 
A organização para a confeção do jantar fornece os seguintes ingredientes: 
- Atum; Feijão Cozido e Tomate 
 
Restantes ingredientes necessários são da responsabilidade de cada Comunidade ou Equipa (no 
caso do agrupamento participar apenas com 1 equipa) 
 

Entrada – Tesouro do Jack Sparrow  

• Ingredientes obrigatórios: 

o Atum  

o Folhas verdes 

o Cenoura  

o Frutos secos  

 

 

 



 
 

 

Prato Principal – Guisado do Davy Jones 

• Ingredientes obrigatórios:  

o Feijão cozido  

o Tomate 

o Atum  

Sobremesa – Maças Mordidas por Jack Sparrow  

• Ingredientes obrigatórios: 

o Maças 

 

Bebida – Grog Sem Álcool 

• Ingredientes obrigatórios: 

o Laranja ou limão  

o Mel 

 

Para que a missão seja bem sucedida, é essencial que: 

Ø As equipas devem trazer um coração com o máximo de 20cm e mínimo de 15cm, efetuado pela 
equipa; 

Ø Material de acampamento e cozinha; 
Ø Extintor por equipa; 
Ø O guia ou o elemento designado pela equipa, deve trazer um traje alusivo ao tema; 
Ø De acordo com o regulamento do CNE e o Escutismo Movimento Seguro tem de pernoitar em 

tendas separadas elementos do sexo feminino e masculino, não existindo qualquer exceção; 
Ø Os banhos vão ser realizados em cabines individuais; 

 

 

 

 


