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1.2 MENSAGEM

ola Plratas!

A Maldiglio do Pérola Negra comegn com o Pérola Negra a navegar nwas Caraibas,
comandado pelo capitio Barbossa, enquanto que o pirata_jack Sparrow chega a Port
Royal com planos astutos para vecuperar o seu navio. A cldade estd aparentemente em
PAZ, MAS A presenea de Jack traz consigo problemas na certal Conhecemos WILL Turner,
0 jovewm fervelro habilidoso, e Elizabeth Swawn, filha do governadlor, que ao encontrar
wm meolalhdio de ouro lembora wm passaclo desconheciolo. Esta jola serd a chave para a
maldichio que assombra o Pérola Negra.

Durante uma festa wo salfio do governador, Elizabeth ¢ sequestrada pelos piratas
amaldigoados. A cena € mpressionante: os plratas, o wolte, tormam-se esqueletos
reluzentes, Lneopoazes de semtir odor, com olhos vazios e sorvisos wacabros. Eles
acreditam que o weedalhlio de Elizabeth pode ajwjé—ws a quebrar a waldiglio do tesouro
que carregam. WILL testemunha o sequestro ¢, mesmo sem experibnela em pirataria,
decide que fart qualquer colsa para a vesgatay.

WILL procura_jack Sparvrow, que aceita ajudd-lo, mas de forma ambigun, pols a sua
principal wotivaglio € recuperar o Pérola Negra. A dinlimica entre os dols € chela de
humor e tenslio: Jack emsing trugques, bmprovisa estratégias wmirabolantes ¢ testa o
paciencia ode WILL, enquanto este aprende a confiar wa astucia oo plrata. Eles
enfrentam tempestades, emboscaolas e perseguiches, alternando wmomentos de perigo
com thradas engragadas e solugdes crintivas.

Enquanto isso, Elizabeth, apesar de estar presa, demonstra coragem e tnteligénela. Ela
engang os plratas, aproveltn distraches e coloca evn pratica estratégias parva escapar. A
histéria revela que a waldiglio sé pode ser quebrada se o wedalhbio voubado for
devolvido e o sangue verdadelro for dervamado, sendo que o sangue de Elizabeth é



considerado essencial pelos plratas. Este detalhe aumenta a tenslio, pols cada segundo
contn e qualauer ervo pode ser fatal.

Ao chegarem b Ibha do Pérola Negra, os protagonistas enfrentam confrontos lntensos ¢
duelos espetaculares. Jack usa a sua astucta parn mamipumr sttungdes, Will enfrentn
Barbossa em combate diveto e Elizabeth wmostra-se ativa na luta, demonstrando o seu
valor. A batalha ¢ chela de womentos visuals bmpressionantes: espadas veluzindo,
disparos de canhfio, ¢ a transformaglio dos piratas awmaldicondos que os torna quase

sobrematurals.

No auge, Will consegue ferir Barbossa, abrinoo caminho para quebrar a waldicfio. Os
plratas awaldigondos retornam a condiclio humana, e o perigo mediato € superado.
Jack, como sempre, escapa com a sua Liberdade intacta, deixando a sensaglio de gue
novas aventuras o aguardam. Will e Elizabeth, agora seguros, comecam a vislumbrar
um futuro juntos, com o amor fortalecioo pela corngem, parceria e desatios enfrentados.

Com o Pérola Negra a wavegar novamente pelos mares, wmantendo a sua awra de
mistério e lenda, enquanto Jack Sparvow desaparece no horizowte, prowto para outras
historias.

®
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Serd enviado um e-mail ao chefe da vossa Secgdo com a indicagdo do vosso
subcampo, para poderem comegar a trabalhar.

Os 4 subcampos serdo os nomes das principais personagens do filme:

+ Capitdo Barbossa
 Elizabeth Swann

«  Will Turner

* Governor Weatherby Swann

A competigdo ¢ dividida em tarefas, cuja finalidade é testar as vossas capacidades
como piratas.

Podem fazer o Check-in a partir das 20HOO de quinta-feira (30 de abril), onde serd
sorteado o vosso campo de patrulha dentro do Subcampo da IT Secgdo. Na quinta-feira sé
¢ permitido montar a tenda para pernoita, as construgées s6 podem ser executadas a
partir de sexta-feira (01 de maio). O vosso campo de patrulha terd cerca de 50 metros
quadrados, alertamos para o tamanho das vossas tendas por forma a que consigam fazer
as construgdes obrigatérias e montar as tendas.

As construgdes obrigatérias sdo as seguintes:



« portico alusivo ao subcampo;

« oratério;
* cozinha;
* mesa;

*+ vedagdo feita com pedras e corda;

+ fossa (TODA a lavagem de loiga serd feita NO CAMPO DAS PATRULHAS);

Para além das construgdes anteriores, existird valorizacdo para construgdes extra. Cada
Patrulha terd, aproximadamente, cerca de 40 varolas para fazer a totalidade das
construgoes, destas, apenas 10 poderdo ser cortadas. Ndo sdo permitidos tampos das
mesas e das cozinhas ja prontos, tfodas as construgdes sdo construidas com a madeira
fornecida em campo, sendo que cada Patrulha deve trazer sisal e pode trazer os aderegos
que entender, para ornamentar o portico de entrada do campo da Patrulha, de acordo com
a personagem do subcampo.

Haverd em Campo uma avaliagdo da validade das mangueiras dos fogdes e dos
extintores (obrigatorio 1 extintor por patrulha). Deverdo trazer JERRICAN para
transporte e armazenamento de dgua, uma vez que os pontos de dgua do CAChA estardo
distribuidos pelo Campo.

Na sexta-feira, cada Patrulha ird confecionar e apresentar o jantar que deve ser
inspirado no imagindrio, os ingredientes serdo distribuidos em campo (massa a bolonhesa),
podem trazer outros ingredientes para enriquecer este jantar, bem como o que
entenderem como hecessdrio para fazerem a sua apresentagdo, sejam criativos e levados
pelas piratices. A apresentagdo da refeigdo é feita no mdximo por dois elementos da
patrulha, sendo que pelo menos um terd de se apresentar mascarado de acordo com a
personagem do subcampo. Serd avaliada a refeigdo e o traje.

De notar ainda que cada Patrulha deverd ser portadora de material préprio, uma vez
que a sua disposigdo no campo da IT Secgdo, ndo serd obrigatoriamente junto de outra
Patrulha do mesmo Agrupamento.

No raid de sdbado, cada elemento deve ser portador de impermedvel e colete
refletor, é também necessdrio que pelo menos um elemento da patrulha tenha um

telemovel com dados para poder enviar a localizagdo GPS, se hecessdrio. No Ultimo ponto



do raid serd realizado o jogo "O Resgate do Pérola Negra"“, em que é necessdrio trazerem

um barco conforme se descreve:

- um barco por cada patrulha;

- construido pelos elementos da patrulha utilizando material reciclado;

- movido a eldsticos:;

- 0 barco pode ter, no mdximo, 20cm de comprimento e 15¢cm de largura;

- ornamentar o barco de acordo com o tema "A Maldigdo do Pérola Negra”, que serd alvo

de avaliagdo para o prémio do barco mais criativo.

Seguem alguns links para despertar a vossa criatividade e imaginagdo:

https://www.youtube.com/watch?v=l __3mGtkOsQ

https://www.youtube.com/watch?v=nOKfZ7 iDgmk

https://www.youtube.com/watch?v=SADxrUoPUQE

https://www.youtube.com/shorts/Y jowrIBloOY

No fogo de conselho de Secgdo, na sexta-feira a noite, serdo apresentadas 2 pegas
por cada subcampo, 1 comica e 1 séria, com um madximo de 3 minutos cada e
obrigatoriamente sobre a vida em campo e/ou sobre o tema. As pegas serdo trabalhadas

em campo com os Chefes de Subcampo.

Material Logistico necessario por patrulha/elemento:
- Impermedvel, colete refletor e mochila para raid (elemento);
- Traje relacionado com o imagindrio e de acordo com o subcampo (patrulha);
- Pelo menos um telemédvel com dados (patrulha);
- Barco construido pela Patrulha (patrulha);
- Estojo de primeiros socorros (patrulha);
- Extintor (patrulha);

- Jerrican para transporte de dgua (patrulha).

Estejam cientes que a tarefa a que se propdem apresenta inlimeras dificuldades,
tais como frio, calor, chuva, exigéncia fisica, etc, pelo que deverdo preparar-se
convenientemente para tal ou aguardar que se encontrem nas melhores condigdes para

participar.


https://www.youtube.com/watch?v=l__3mGtkOsQ
https://www.youtube.com/watch?v=nOKfZ7jDqmk
https://www.youtube.com/watch?v=SADxrUoPU0E
https://www.youtube.com/shorts/YjowrIBlo0Y

Em caso de dificuldade, serdo os Chefes de Unidade (Dirigentes, Caminheiros, etc)
os responsdveis pelo transporte e/ou procedimento a adotar com os elementos que

decidem desistir das atividades propostas (raid).

Podem encontrar toda a informagdo da atividade nos sites:
- http://margaridas707.webnode.pt/
- https://707.escutismo.pt

A wmaldiclio do Pérola Negra desperta wma wmistura de aventwrn e temslio desde os
primeiros momentos, fazewdo o coraglio bater wmals vapldo a cada veviravolta. A
presenca dos plratas traz wum sentimento de perigo constante, onde o medo e a
anstedade caminhome Lado a lado com a adrenaling. A velagho entre Jack Sparvow e
WILLL Turner

provoca curiosidade ¢ encanto, com momentos de humor
Lnesperado que allviam a tenslio ¢ arvancam risadas.

O amor entre WILL ¢ Elizabeth gera ternurn e esperanca,
mesmo wo weelo do caos, engquanto a Maldiglio oo Pérola

Negra envolve todos num climan sobrenatural oe wmistério e
suspense, deixando a sensaglio de que qualquer escolha pode
ter consequinceias graves. No final, o alivio e a vitéria sobre os tnimigos proporclonam
satisfaglio e euforia, encervando a histovria com wm gosto doce de aventura vivida e
desafios superados.


http://margaridas707.webnode.pt/
https://707.escutismo.pt

