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1.8 MENSAGEM

ola Plratas!

A Maldigdo do Pérola Negra comeen com o Pérola Negra a wavegar was caraibas,
comandado pelo copltiio Barbossa, enouanto que o plrata_jack Sparrow chega a Port
Royal com planos astutos para recuperar o sew navio. A cloade estd aparentemente em
PAZ, MAS A presened de Jack traz consigo problemas na certal Conhecemos WILL Turner,
o jovem fervelro habilidoso, e Elizabeth Swann, filha do governador, que ao encontrar
wm medlalhéio de owro no sew bolso lembora wm passado desconhecido. Esta joia serd a
chave para a waldicho que assombra o Pérola Negra.

Durante uma festa nwo sallio oo governador, Elizabeth € sequestrada pelos plratas
amaldicoados. A cena € Lmpressionante: os plratas, o wolte, tormam-se esqueletos
reluzentes, bneapazes de sentir dov, com ollos vazios e sorvisos macabros. Eles acreditom
que o wmedalhiio de Elizabeth pode ajudd-los a quebrar a waldigdo do tesouro
amaldicoado que carregmm. WILL testemuunha o sequestro e, mesmo semn experiéncia em
plrataria, deciode que fard qualquer colsa para a resgatay.

WILL procura_Jack Sparvow, que acelta ajudd-lo, wmas de forma ambigua, pols a sun
principal wotivaghio € vecuperar o Pérola Negra. A dinlimica entre os dois € chela de
humor e tenslio: Jack ensing truques, bmprovisa estratégins wlrabolantes ¢ testa o
paciéncin de WILL, enquanto este aprende a confiar na asticia do plrata. Eles enfrentam
tempestades, emboscadas e perseguiedes, altermando momentos de perigo com tiradas
engracaoas e solugdes criativas.

Enquanto isso, Elizabeth, apesar de estar presa, demonstra coragem ¢ inteligéneia. Eln
engang os plratas, aproveita distragdes e pavticipa de estratégias parva tentar escapar. A
histérin vevela que a wealdiclio s6 pode ser quebrada se o medalhiio voubado for devolvico
e sangue verdadelro for dervamado, sewdo que o sangue de Elizabeth € consioerndo
essencial pelos plratas. Este detalhe aumentna a tenslo, pols cada segundo conta e
qualquer evvo pode ser fatal.



Ao chegaren it ilha do Pérola Negra, os protagonistas enfrentam confrontos intensos e
duelos espetaculares. Jack usa a sua astucia para manipular sttuagbes, WILL enfrenta
Barbossa em combate diveto e Ellzabeth wostra-se atlva na luta, demonstrando o seu
valor. A batalha € chela de momentos visuals mpressionantes: espadas reluzindo,
disparos de canhfio, e a transformaglio dos plratas amaldigoados que os torna gquase
sobrenaturals.

No auge, WILL consegue ferir Barbossa, abrindo caminho para quebrar a wealdiglio. Os
plratas amaldicondos vetornam o condiclio huuwmana, e o perigo tmediato € superado. jack,
COMD SEMPrE, eSCOpa com a sua liberdade intacta, deixando a sensaclio de que novas
aventuras o aguardam. WLLL e Elizabeth, agora seguros, comecomm a vislumbrar um
futuro juntos, com sew amor fortalecioo pela coragem, parcerin e desafios enfrentados.

Com 0 Pérola Negra a navegar novamente pelos mares, mantendo a sua auwra de mlstério
e lenda, enquanto Jack Sparvow desaparece no horizonte, pronto para outras histérias.

»
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Assim que inscritos na atividade, serd enviado um e-mail ao chefe da vossa secg¢do com a
indicagdo do vosso subcampo, para poderem comegar a trabalhar.

Os 4 subcampos serdo os nomes das principais personagens do filme:

e Capitdo Barbossa

o Elizabeth Swann

e Will Turner

e Governor Weatherby Swann

A competigdo ¢ dividida em tarefas, cuja finalidade é testar as vossas capacidades como
piratas.

Assim que chegarem a ilha do Pérola Negra da IT secgdo, no sdbado, terdo de arrumar o
V0SS0 espago no vosso subcampo, o vosso espago terd de dimensdo 50 metros quadrados,
alertamos para o famanho das vossas tendas por forma a que consigam fazer as construgdes
obrigatérias e montar as tendas. O vosso espago serd sorteado assim que chegarem e depois
terdo de construir o seguinte:

e portico alusivo ao tema/subcampo;
e oratdrio

e cozinha;



* mesaqa;
e vedagdo feita com pedras e corda;

e fossa (TODA a lavagem de loica serd feita NO CAMPO DAS PATRULHAS);

Para além das construgdes anteriores, existird valorizagdo para construgdes extra.

Para tal, cada Patrulha terd, aproximadamente, cerca de 40 varolas, destas, apenas 10
poderdo ser cortadas.

Ndo sdo permitidos tampos das mesas e das cozinhas ja prontos, o tampo da mesa serd
construido com a madeira fornecida em campo, assim como todas as outras construgdes.
Serd ainda essencial que cada Patrulha traga sisal e também é obrigatdrio ter um extintor
por Patrulha (atengdo a validade do mesmo).

Haverd em Campo uma avaliagdo da validade das mangueiras dos fogdes e dos extintores.
Deverdo ainda trazer JERRICAN para transporte e armazenamento de dgua, uma vez que
os pontos de dgua do CAChA estardo distribuidos pelo Campo.

No sdbado, cada Patrulha ird confecionar e apresentar o jantar que deve ser inspirado no
imagindrio, pelo que deverdo trazer os ingredientes que considerem necessdrios para a sua
confegdo e apresentagdo, sejam criativos e levados pelas piratices. A apresentagdo da
refeigdo € feita no mdximo por dois elementos da patrulha, sendo que pelo menos um terd
de se apresentar mascarado de acordo com o nome do seu subcampo. Serd avaliada a
refeicdo e o traje.

De notar ainda que cada Patrulha deverad ser portadora de material préprio, uma vez que a
sua disposi¢do no campo hdo serd obrigatoriamente junto de outra Patrulha do mesmo
Agrupamento.

No raid de domingo, cada elemento deve ser portador de impermedvel e colete refletor, é
também necessdrio que pelo menos um elemento da patrulha tenha um telemdvel com dados
para poder enviar fotos e localizagdo GPS .

No fogo de conselho de secgdo, no Domingo a noite, serdo apresentadas 2 pegas, 1 comica
e 1 séria por subcampo, as pegas serdo trabalhadas em campo com os Chefes de subcampo,
3 minutos no mdximo, € obrigatdrio ser sobre a vida em campo.

Este ano nha segunda-feira, teremos o Resgate do Pérola Negra, cada patrulha terd de

trazer um barco construido pelos mesmos, as especificagdes técnicas do barco serdo



definidas na 2% mensagem. Dois subcampos realizam o resgate do Pérola Negra de manhg,
das 09h00 as 12h00, e os outros dois subcampos estardo em inspegdo de campo e banhos.

Da parte da tarde trocam-se os subcampos, das 14h00 as 17h00. No final do dia haverd o
grande resgate do Pérola Negra com os 2 vencedores apurados entre subcampos. Haverd
também um prémio para o barco mais criativo relacionado com o tema A Maldigdo do Pérola

Negra.

Material Logistico necessario por patrulha/elemento:

- Impermedvel, colete refletor e mochila para raid (elemento);

- Traje relacionado com o imagindrio e conforme o subcampo (patrulha);

- Ingredientes para o jantar de competigdo (patrulha):

- Barco construido pela Patrulha (especificagdes técnicas a enviar na 2.* mensagem)
- Estojo de primeiros socorros (patrulha):

- Extintor (patrulha).

Estejam cientes que a tarefa a que se propdem apresenta inimeras dificuldades, tais como
frio, chuva, exigéncia fisica, etc, pelo que deverdo preparar-se convenientemente para tal
ou aguardar que se encontrem nas melhores condigdes para participar.

Em caso de dificuldade, serdo os Chefes de Unidade (Dirigentes, caminheiros, etc) a
responsabilizar-se pelo fransporte e/ou procedimento a adotar com os elementos que

decidem desistir das atividades propostas (raid).

A waldiclio do Pérola Negra desperta wuma wmistura de aventura e temslo desde os
primelros momentos, fazendo o coraglio bater mals vapido a cada veviravolta. A presencn
dos plratas traz um sentbmento de perigo constante, onde o medo e a ansiedade
caminham Lado a lade com a adrenalinag. A relaglio entre Jack Sparvow e WILL Turner
provoca curiosidade ¢ encanto, com momentos de humor g

Lmespemo(o que aliviam a tenslio e arrancam risadas.

O amor entre WILL ¢ Elizabeth gera teraurn e esperanea,

mesmo no melo oo caos, enquanto a maldiglio do Pérola Negra

envolve todos num clima sobrenatural de mistério ¢ suspense,
detxando a sensaclio de que qualauer escolha pode ter consequéncins graves. No final, o
alivio e a vitéria sobre os inbmigos proporcionam satisfaclio ¢ euforin, encervando o

histéria com um gosto doce oe aventura vivida e desafios superados.



